
FAG 

Matematik 

KLASSE 
0. - 3. klasse

MATERIALER 
Mælkekartoner, sakse, farver, 
tusser, papir, pap, lim eller tape

Flip-Flop Matematik 
Spil med mælkekartoner

FORBEREDELSE

1. Lad eleverne medbringe rengjorte mælkekartoner. I kan også bruge Skolemælk.

2. Print skabelonerne ud, farvelæg dem og klistr dem på siderne af mælkekartonerne.
Lav to slags kartoner. På den ene slags skal der være tal og motiver -  på den anden skal der
være matematiske tegn.

3. Husk at blande motiver og tal, så kartonerne bliver varierede. Vupti, så har I Flip-Flop-kartoner
klar.

SÅDAN SPILLER I

1. Del eleverne i grupper. Hver gruppe får 3 kartoner - to med tal og motiv, en med symboler.
Kartonen med tal bestemmer, hvilke tal, der skal regnes med -  og kartonen med matematiske
tegn bestemmer, hvilken regnemetode.

2. Eleverne kaster først en kartoner med tal og motiv. Dernæst kaster de en karton med matematik-
symbol. Lad grupperne bytte kartoner undervejs for at få flere regnemuligheder.

3. Eleverne skal sige regnestykket højt og herefter regne det ud. F.eks. 3 æbler plus
7 tomater er lig med 10 i alt.

MÅL MED AKTIVITETEN 

o Eleven kan genbruge emballage og omdanne det til noget,
som er et hjælpemiddel til læring.

o Eleven kan foretage enkle beregninger med naturlige tal.

o Eleven har viden om enkle fagord og begreber.

GOD IDÉ 
Lav en karton med matematiske tegn og flere med forskellige kombinationer af tal og motiver. 
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Print skabelonerne ud klæb dem på 
siderne af mælkekartonerne. 
Bland motiver og tal, så det bliver 
varieret. 
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