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NARING TIL LARING

Kongespil med maelkekartoner

Lad klassen lave deres eget kongespil med genbrugsmaterialer

FAG MAL MED AKTIVITETEN

Idreet (Billedkunst)

o Eleven kan genbruge emballage og omdanne det
til noget, som er et hjselpemiddel til laering.

o Eleven kan deltage aktivt i basale, alsidige
beveaegelser i leg.

o Eleven kan samarbejde i par eller mindre grupper
MATERIALER om idreetslege.

Malkekartoner, sakse, tusser, papir, lim,
maling, sand, vand, grus eller jord

KLASSE
1.- 3. klasse

SADAN GOR 1

1. Lad eleverne medbringe rengjorte meelkekartoner. | kan ogsa bruge Skolemeelk.

2. Fyld kartonerne med sand, vand, grus eller jord for at ggre dem tungere, sa de kan sta
selv. | skal lave bade kastekartoner og stakartoner.

3. Lad eleverne spille kongespil i grupper - se regler pa naeste side.

GOD IDE:
Markér eller dekorér kartonerne, sa man kan se forskel. F.eks. kastekartoner i én farve og stékartoneri en

anden farve. Kongen kan fa sin helt egen farve.

Lav et samarbejde med billedkunstleereren, sa eleverne laver laver spillet i billedkunst - og herefter spiller det i
idreet.
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Kastekartoner

Regler

Hvert hold bestar af 3 elever.

Holdene stiller sig bag ved sin linje. Traek lod for at finde det hold, der starter.
Spillet gar ud pa at ramme og vaelte samtlige af modstanderholdets kartoner og
til allersidst Kongen.

1.
2.

Holdene fordeler deres 3 kastekartoner i mellem sig.

Hold A skal fra sin side veelte hold Bs kartoner med sine kastekartoner. Kun underhandskast er
tilladt.

Det er nu hold Bs tur til at kaste. Men forst skal hold B kaste hold As kastekartoner tilbage pa
hold As omrade. De rejses op, dér hvor de lander. Hold B kaster nu sine kastekartoner og skal
faorst veelte kastekartonerne pa hold As omrade.

Veeltes en karton pa linjen, fgr en karton ude i omradet, rejses den op igen.

. Hold A kaster de vaeltede kartoner tilbage pa samme made som hold B lige har gjort. Hvis der

stadig er staende kartoner tilbage i hold As felt, flyttes linjen frem til den forreste karton. Hold A
far altsa lov til at kaste sine kastekartoner fra den nye linje.

Pa denne made gar spillet frem og tilbage, indtil et af holdene har veeltet alle kartonerne pa
modstanderens bane, og til sidst vaelter Kongen.

Nar Kongen skal veeltes, skal der kastes fra den oprindelige linje.

Veer opmaerksom pa, at man for at vinde, skal veelte Kongen. Hvis man har veeltet alle
kartonerne men ikke veelter Kongen, eller man ikke har flere kastekartoner tilbage til at veelte
Kongen med, har man tabt.

. Man har ogsa tabt, hvis man under spillets gang rammer og veelter Kongen i utide.
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