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HJELP MIG HJEM (vde’/inde)

Sorter dyrene i deres miljger.
* Meelkelagene laegges i midten af en aftalt bane.

» Der udveelges 4 elever til at veere repraesentant for hvert sit dyremiljg:
Savannen, Arktis, Garden og Amazonas. De skal placeres i hvert sit hjgrne af
banen.

» Alle andre elever skal nu hjeelpe de forskellige dyr hjem. Fra midten skal de
treekke et lag med et dyr pa, og Igbe ud til det rigtige hjem(hjarne) med dyret.

« Eleven i hjgrnet skal hjeelpe med at kontrollere, om de rigtige dyr kommer til
deres rigtige hjem.

+ Eleverne i hjgrnet ma gerne rabe til kammeraterne, hvilket miljg de har, og
hvilke dyr der bor der fx.:

- "Her pa Garden bor der grise, heste, kger og hugorm”

- "Pa Savannen bor der lgver, strudse, giraffer, afrikanske oksefrger
og elefanter”

- "I Amazonas bor piratfisk, dovendyr, bladskaeremyre og floddelfiner”

- "Kom hjem til mig pa Arktis, her bor isbjgrne, narhval og rensdyr’

Ekstra udfordring:

Legen kan godt leges uden meelkelag. Fx. kan laereren tildele hver elev et dyr, far legen starter.
Legen leges pa samme made, og nar en elev har fundet hjem, bliver eleven i sit hjgrne indtil alle
elever har fundet hjem.

”Skjult” paedagogisk fokus:

Arbejdet med personlig trivsel og bgrnefaellesskabets trivsel.

Personlige kompetencer, sociale kompetencer, kommunikation, sproglige kompetencer,
motorik, muskel-ledsansen, labyrintsansen, pulsen op, feellesskab, inklusion og samarbejde.
Legen forudseetter ogsa, at barnene har lidt viden om dyr. De treener overblik og feelles
opmaerksomhed.




