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Krabben Kalle pa tur
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Til oplaesning af Laerer

Nu skal du mede Kalle - Krabben Kalle.
Han bor med sin familie i havet. De bor ved stranden, hvor vandet ikke er sé dybt.
Det er faktisk lige ved en badebro.

Fordi Kalle bor ved en badebro, keder han sig ikke. Der er altid bgrn, der leger,
voksne, der vinterbader, eller der er sjove lege ved broens stolper.

Ved broen fisker bgrn nogle gange efter krabber. Det har han set mange gange. De
bruger en pind med snor pd - lidt ligesom en fiskestang. | enden af snoren er en klemme,
hvor de scetter noget lokkemad fast.

Kalle har for lcengst gennemskuet, at bgrnene gerne vil have en krabbe til at bide fast i
maden, sé de kan troekke snoren med krabben op. Han har set, hvordan bernene
loegger andre krabber i en spand og leger med dem. Det ser ikke rart ud. Derfor er

han sé& smart, at han bare spiser maden hurtigt og slipper igen, inden bgrnene hiver
klemmen over vandet. Pd den mdade far han mad, men han bliver ikke fanget af de
legende barn.

Kalle elsker at bo ved broen. Problemet er bare, at der ikke er s& mange venner ved
broen lcengere. Vennerne er flyttet, fordi der hele tiden er for mange mennesker. Men
Kalles mor og far elsker livet ved broen, hvor der hele tiden sker noget nyt, og derfor
har de ikke toenkt sig at flytte veek.

En dag finder Kalles mor og far Kalle siddende bag en sten. Kalle er ked af det, fordi
han fgler sig alene. Han har ingen tcette venner, ingen at lege med og ingen at snakke
med. Jo, der er selvfglgelig nogle voksne krabber, men dem, synes Kalle, er ret
kedelige. Kalle sngfter, og hans forceldre prgver at troste ham. Men det hjcelper ikke,
han savner stadig nogle venner. Da han gar i seng den aften, er han stadig trist og
ked af det. Han aner ikke, hvordan han nogensinde skal f& en god ven!

Noeste morgen, da Kalle véigner, er hans mor og far ivrige efter at fortcelle ham
om enidé. Idéen er, at Kalle skal pd en tur - en tur ud i havet for at finde venner.
Kalle synes, det er en fantastisk idé, men han er ogsé lidt nervgs. Han har aldrig
veeret pd en tur helt alene fer. Mon han kan finde ud af det? Kan han overhovedet
finde nogle venner?
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Krabben Kalle

LAS

Krabben Kalle bor inde ved kysten tzet pa land.
Der er ikke mange andre dyr her, s& det er ret ensomt for ham.
Derfor vil han pa tur og se, hvem der mon er derude.

M&ske finder han en ven eller to, som ogsé vil med pa tur?

OPGAVE:

1) Seet bogstaverne rigtigt og skriv ordet.
2) Seet en streg til det rigtige billede.
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Skildpadden Sofus

LAS

Kalle ser en skildpadde helt alene. Mon han mangler en ven?
Skildpadden, der hedder Sofus, virker sad og rar. Han smiler
og vil gerne vaere venner med Kalle.

"Vil du veere med til at svamme om kap?” sperger Kalle.

Han ved godt, at de begge svemmer langsomt i vandet,

men det skal nok blive sjovt. "Ja, lad os det.” siger Sofus.

OPGAVE:
Krabben Kalle og Skildpadden Sofus

svemmer om kap. De svemmer tre gange.

Se hvor hurtigt de svemmer:

’e‘ -
- i

Runde 1 12 sekunder 9 sekunder
Runde 2 10 sekunder 17 sekunder ;
Runde 3 16 sekunder 14 sekunder

Hvem vinder 1. runde? »

Hvor mange sekunder bruger Sofus i alt?

Hvor mange sekunder bruger Kalle i alt?
+ + =
Hvem vinder hele lzbet?
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Maet og glad

LAS

Puhal Nu er Kalle blevet treet og sulten, men han
har hatt det sjovt.

Sotus viser ham, hvor han kan finde nogle snegle,
som han kan spise. Nu er han bade dejlig maet og
treet. Sofus siger til ham "Vil du sove i mit skjold?”

Kalle smiler, siger ja tak og lukker gjnene.

Jeger

6 cm hgij.

OPGAVE:

Hvilket skjold kan Kalle tage en lur i?
Find din lineal. Mal de tre skjolde.

cm

cm

Hvilket skjold kan Kalle tage en luri? Saet kryds.

cm
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Sostjernen Sia

LAS

Nu er Kalle frisk og v8gen, s& han og Sofus svemmer
ud igen for at finde endnu en ven.
(Gad vide om der er flere derude? Flere gode venner?

P& bunden kan de se en sastjerne. Men den har ondt,

da den mangler en arm, som er blevet revet af.

"Skal du have hjzelp?”, sparger Kalle og Sofus.

OPGAVE:

Skriv videre pé historien.
Hvad tror du, der sker nu?

Hvad ger den uden en arm?
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Sias arm

LAS

Kalle synes, at det ser slemt ud, at sastjernen

Sia har tabt en arm.

Sia siger dog, at armen nok skal vokse ud igen.

Det synes, Kalle er ret seijt.

Kalle er blevet venner med Sia, og det er han glad for.
Taenk sig at have to gode venner at lege med.

Hvor var det godt, han tog afsted pa tur.

OPGAVE:

Der mangler et ord i seetningen. Skriv det rigtige ord pa linjen.

Brug ordene nederst.

Siaeren

vokser ud igen.

Kalle synes, det er

Nu har Kalle f&et endnu en ny

sejt  sostierne  Armen

veén
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Sopindsvinet Sten

LAS

Kalle, Sia og Sofus svemmer pa tur igen.

"Av for den da”, siger Kalle, "Det gar ondt!”

Kalle kom for teet pé et sapindsvin, og har féet nogle af
sgpindsvinets pigge pa sig.

Kalle siger: "Det var et uheld, pyt med det. Vi kan sagtens

vaere venner, selvom du har stukket mig”.

OPGAVE:
Tegn dyrene feerdig.

| zes ordene pé engelsk.
== Musling & Clam === Sostierne  Ei= Starfish
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Gemmelegisandet

LAS

tingene igen.

Det gér jo meget godt for Kalle med at 18 nye venner.
De griner og leger sammen. De leger med ting fra havbunden.

De skal gemme dem under sandet, og s& skal en af dem finde

OPGAVE: /
Kalle og hans nye venner gemmer ord i sandet.
Find og saet ring om ordene i sandet. ZIS‘
sinjalilllc|x]|e
N
t{pjulr|ojc|k]s ' &
i |i|lelfla|s|n|a
clkl11alqlr|m|n snail seaweed
kls|lela|lw|el|le]|d ‘)
rock
Skriv seetningerne feerdige pa sand
engelsk. Brug ordene fra kassen. | stick
1 Asnail is slimy.
2. hard.
3. long.
4 green.
5. soft.
SKOLE EDUTAIN
MALK MENT
DK HUSET

Udviklet i samarbejde med legoglektie.dk



Delfinen Dan

LAS

Men hov! Der er endnu et dyr, som er pé vej mod dem. Det
er et stort dyrl Den er starre end dem alle. Den er smuk, y

glat og kan svemme hurtigt. \
Kalle og de andre vil gerne vaere venner med den ogsa.
Men de ter ikke sparge delfinen, fordi den er sa stor.

De gode venner tager mod til sig og sperger den smukke

delfin.

OPGAVE:

Skriv to saetninger, der passer til delfinen Dan.

Delfiner kan svgamme 60 km/t.

Farv de regnestykker, der giver 60. ! I I“ Iﬂ
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Delfinen Dan

LAS P
Delfinen Dan vil meget gerne vaere venner med de andre )

og vaere med til at lege. Han elsker at lege og hopper af > \
og til helt op af vandet. '

Kalle taenker over, hvor heldig han er, fordi han har f&et
s& mange gode venner. Men han taenker ogsa over, hvad >

der ger dem til gode venner?

OPGAVE:

Seet ring om tillaegsordene. De viser, hvad en god ven kan veere.
Tillaegsord er de ord, du kan saette 'at vaere’ foran. Q ’

b= = - QN

sjov
kage
skole
OFs,
4>
glad
grine

Skriv et ord, der er en modsaetning til disse:

sod glad rolig
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Fisken Finn

LAS

"Hej med Jer! Hvem er |7 Hvad laver | her?

Hvorfor er | her sammen?”

Det er fisken Finn, der r&ber. Men de kan ikke se ham,
for han er gemt i koralrevet.

"Vier fem venner pa tur, der leger. Vil du ogsd med?”

Det vil fisken Finn super gerne, s& han skynder sig afsted.

SKOLE
MALK
-DK

Hjzelp Finn med at

OPGAVE: {1)(«
\

komme ud at koralrevet.

NN LA
Oversaet tallet fra engelsk til dansk. EIE:

seven two
nine one
six five
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LAS

seks venner

Det har vaeret en god tur, og nu vil de alle hjem igen.

De er treette, men glade. De aftaler at mades igen for at
lege naeste dag.

De er alle sammen glade for, at de har t8et nye, gode venner.

OPGAVE:

Hvad skal der st&?

Kig pa dyrene og skriv bogstavet.
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En ny dag

LAS

Naeste dag végner Sia, Dan, Kalle, Sten, Finn og Sofus.
De glaeder sig til en ny dag, hvor de seks venner skal
lege sammen igen.

De leger fange-leg, kap-lab, tegne i sandet, banke-banke-beof - o e
og spark til sten hele dagen.

S ¢
De har haft endnu en god dag sammen, og aftaler at mades e ) MY
samme sted igen naeste dag. Krabben Kalle glaeder sig til ‘\
at fortzelle sin mor og far om alle de nye venner. —@

OPGAVE:

Klip brikkerne ud og spil vendespil med de seks venner.

QP QP QP

Jegerlille, | Finn Jeg er bled og har
har otte — . normalt fem arme.
ben og kravler 5 )((( . Jegligger pd
pa bunden. \l bunden.
S N S S L
~©
e Kalle . Jegkanbade
k(?gldar © . veere lille og stor.
SJRLEG Sl Sue) . Jeg svemmer
passer pamig. ' rundtihavet.
............................................................................................................... A
: : ~o
Dan . Jegharsamme Sofus Jeg er hurtig
? < form som : Jeg kan hoppe
g v \ o kUgI?' op over
eg h.ar ol e . havets overflade.
) | pigge. :
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