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R0-BupDY
LABYRINT

Robotten har en skrue lgs. Hjzelp robotten gennem labyrinten, s& den kan finde sin skrue.
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RO-8uppy
MATCH ORD OGBILLEDER

Seet en streg mellem den rette ting og det rette ord.
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RO-8uppy
PRIK-TIL-PRIK

Tegn fra prik til prik ved at falge tallene fra 1 og opefter og se, hvordan

tegningen bliver feerdiggjort. Herefter kan du farvelaegge tegningen og tiltaje et ansigt.
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RO-8uppy
FARVELAG

Farvelaeg robotten og
skriv en historie om den.
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Robotter:
Robot
Metal
Skrue
Strem

Knap

Skole:
Bog
Ven
Leg
Stol
Grin
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-DK

FIND ORDENE

| kvadratet gemmer sig en raekke ord om robotter og skole.

Der gemmer sig fem af hver - prav at se, om du kan finde dem alle.
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RO-8uppy
PRIK-TIL-PRIK

Tegn fra prik til prik ved at falge tallene fra 1 og opefter og se, hvordan

tegningen bliver feerdiggjort. Herefter kan du farvelaegge tegningen.
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R0-BupDY
MATCH ORDENE

Her er en masse blandede ord pé engelsk og dansk.

Seet en streg mellem de ord, der matcher, og tegn et dansk flag ved de danske ord.
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LAUGH o
FUN P
MALK
LYS
BUDDY
KNAP
ROBOT
LIGHT
POWER
SCREW SKRUE
MILK
VEN GRIN
ROBOT
STROM BUTTON
SJOV
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RO-8uppy
PRIK-TIL-PRIK

Tegn fra prik til prik ved at falge tallene fra 1 og opefter og se, hvordan

tegningen bliver ferdiggjort. Herefter kan du farvelaegge tegningen og tilfgje et ansigt.
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RO-8uppy
KAN DU HJALPE
ROBOTTEN MED AT KODE?

Hjzelp robotten med at kode.

Kig pa robotterne og skriv bogstavet.
Hvad skal der st&?
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