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2-4 spillere.

2.-3. klassetrin

For spillet

Spillet gar ud pa at danne sammenhangende ord i kryds- og tvaersform pa spillepladen med
bogstavlag. Kombinér de forskellige spilleplader, som | har lyst.

Saml en masse klistermaerker med ABC-bogstaver fra skolemaelkslagene, sa | har rigeligt til at danne
mange ord. | kan putte klistermaerkerne pa runde stykker af karton i forskellige farver, som | klipper
ud - og sa har I nogle fine bogstavbrikker til spillet. Har | ikke klistermaerker (nok) kan | printe flere
bogstaver fra edutainmenthuset.dk.

Spillet

Alle brikkerne lzegges i en bunke med bagsiden op. Hver spiller traekker syv bogstavbrikker, og man
skiftes til at danne et ord af to eller flere bogstaver og anbringer brikkerne pa spillepladen. Man kan
skrive ord vandret eller lodret. Farste ord skal bygges ud fra midten.

Nar en spiller har dannet et ord, teeller man sine point, og skriver ned pa et stykke papir.
Derefter traekker spilleren lige sa mange nye brikker, som blev lagt ned, sa spilleren igen har 7
bogstavbrikker. Naeste spiller laegger sit ord ned, sa det passer ind i ordet, der allerede ligger pa
pladen - vandret eller lodret. Bogstaver ma kun rgre hinanden, hvis de tilsammen danner et ord.

Et bogstav, som er lagt ned pa pladen, kan ikke skiftes ud. Men man ma gerne bytte en enkelt brik
fra sin egen bunke med dem fra bunken pa bordet, nar det bliver ens tur.

Spillet kan bade bruges pa dansk, engelsk og andre sprog.

Spillet fortsaetter, indtil alle brikkerne er taget op fra bordet eller en af deltagerne har lagt alle sine
brikker - eller nar ingen af spillerne laengere kan danne et ord.

Point

Hvert brugt bogstav giver 1 point. Emojifelterne giver enten ekstra point eller tager point:
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